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“A Arte é uma linguagem universal, que transmite significados impossiveis a qualquer outro tipo de linguagem, seja esta linguagem
semantica, dialdgica ou cientifica. Assim, educar para a cidadania, para a transformacdo social, para o bem-estar coletivo, é

impossivel se a educacao ndo abarcar a dimensao artistica e patrimonial” [1].

Introducgao

Para Eisner [5], a Arte apura os sentidos e favorece o desenvolvimento da imaginacao, potenciando a cogni¢ao. O autor entende a

Arte como o processo pela qual o organismo se torna consciente do seu meio ambiente.

No projeto da Escola de Segunda Oportunidade de Matosinhos (E20M), procura-se o desenvolvimento social e cultural dos
estudantes através da Educacdo Artistica e agimos no pressuposto de que a arte é poderosa na transmissao de significados apenas
transmitidos pelos sentidos. Acredita-se que € esta particularidade que permite aos jovens gue integram o projeto, (re)encontrar
um lugar social e o desejo de aprender. Procura-se, portanto, resgatar jovens identificados pelo sistema em situacdo de risco de
exclusdo social e em abandono precoce da educacdo e formacdo, procurando afirmar a individualidade de cada um através de

experiéncias sensoriais, artisticas e estéticas.

Nesse sentido, “0O descompromisso da arte com a rigidez dos julgamentos que se limitam a decidir o que € certo e o que € errado
estimula o comportamento exploratério, valvula propulsora do desejo de aprendizagem. Por meio da arte, é possivel desenvolvera
percecao e a imaginacao para apreender a realidade do meio ambiente, desenvolver a capacidade critica, permitindo analisar a

realidade percebida e desenvolver a criatividade de maneira a mudar a realidade que foi analisada” [2].

As artes permitem, assim, encontrar outros cédigos que contrariam os c4digos verbal e da racionalidade ldgica, humanizando a
abordagem pedagdgica que valoriza a “formacdo dos afetos, a relagdo com o corpo, a valorizacdo da autonomia, a capacita¢do para
assumir os desafios e os falhancos, o prazer de aprender, de interpretar e intervir no mundo” [1]. Trata-se de uma formacéo que
parte de dentro para fora e que convoca as palavras de Malaguzzi no seu poema “As Cem Linguagens da Crian¢a” para envolver os
individuos em processos de ensino/aprendizagem centrados nas experiéncias artistica, sensorial e estética, procurando em cada
um deles a sua implicacdo no processo formativo. Deste modo, valorizando e evocando diversas linguagens, os estudantes

encontram modos significativos de comunicar e de se conectar com a comunidade.
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Estes sdo 0s pressupostos que servem 0s nossos objetivos educativos de flexibilizacdo da forma de pensar e de agir, procurando

melhor qualidade de vida dos estudantes que integram este projeto.

Paulo Freire [10] e Dewey [13] encaram a Educacdo como um processo de aprender como nos inventarmos a ngs mesmos € ao
mundo e valorizam-na sugerindo didlogos com a conscientizacdo social, enquanto Eisner [5] enfatiza o papel da Imaginacdo na
Educacdo. Para estes autores a arte permite a tolerancia a ambiguidade e a exploracdo de maltiplos sentidos e significacdes. Dai a

Educacdo Artistica ser tdo poderosa em contextos de intervencdo social.

Neste espaco de formagao (E20M) é atribuido ao professor o papel de mediador, numa apropriacdo das ideias de Rousseau [8],
Vigotsky [9] e Dewey [13], que o colocam no papel de organizador e de questionador do conhecimento, consolidando a ideia
defendida por Paulo Freire de que ninguém aprende sozinho, aprendemos uns com o0s outros, mediatizados pelo mundo. Num

posicionamento socio construtivista, o mediador modera as relag6es dos estudantes com o mundo.

Enquanto mediadores colocamos no centro do conhecimento a aprendizagem pela exploracdo da empatia, da imaginacdo e da
inclusdo, e acreditamos numa “descoberta do "outro” [que] levard a experiéncias colaborativas de envolvimento em propdsitos

compartilhados e expandira a percecao sobre o que significa ser [3].

Acreditamos, pois, que 0s espacos para o conhecimento deverdo refletir o envolvimento colaborativo dos alunos, “...um curriculo de
descolonizacdo, um processo inclusivo e plural de descoberta, e um fomento da imaginacdo e percecdo estética” [4]. Este
posicionamento facilita o processo de compreensao e de desenvolvimento da ideia do "bem comum” e consequentemente a sua

definicdo enquanto ser social.

Neste contexto, as experiéncias compartilhadas centradas na integracdo de formas cognitivas e sensoriais sdo o caminho para o
conhecimento. Para Eisner, as artes sdo terreno fértil para experimentar a observacdo atenta e sensivel, a flexibilidade e a
colaboracdo. Elas permitem diferenciar qualidades e desenvolver sensibilidades e competéncias para os alunos se envolverem no

pensamento critico e criativo [5].

0Os desafios levantados a Educacao Artistica procuram a construcdo de curriculos focados em preparar cidaddos com inteligéncias
flexiveis confiantes e habilidades criativas de comunicacdo verbal e ndo verbal, usando espacos de aprendizagem inclusivos,
interculturais e criativos para serem transformadores de mentalidades. A capacitacdo destes jovens que frequentam a E20M,
permite-lhes descobrir que também eles sdo empreendedores e capazes de contribuir para a construcdo de experiéncias
educativas ricas e significativas, processo facilitado pela via da educacdo artistica, onde a investiga¢do e a experimentacao lidica

de materiais e artefactos surge como estrutura aberta e sustentdvel de conhecimento pela exploragao do mundo.

Deste modo, as artes sdo indispensdveis para auxiliar a comunidade educativa a encontrar os melhores meios e contextos para

comunicar, bem como para pensar criticamente 0s seus contextos socioculturais locais e globais.

Procuramos trabalhar num modelo onde o conhecimento possa ser explorado como um processo plural de descoberta intercultural
na senda da aprendizagem colaborativa de Paulo Freire que é, na sua génese, inclusiva e implicada para todos os elementos da
comunidade. A comunidade educativa da E20M é uma espécie de rede tecida de relacdes e de afetos, atenta ao ambiente
envolvente e pronta a dar resposta as suas necessidades individuais e coletivas através de processos criativos e da ferramenta
imaginagdo, numa aprendizagem orientada para a comunidade, para a multidisciplinaridade e centrada na experiéncia colaborativa

einvestigativa.
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“One key way to foster the imagination and aesthetic perception is to open up learning spaces for active engagement with the

creative process. The creative process begins with inquiry. Experimenting, discovering, problem posing, and problem solving are the

rich pathways to ownership of learning” [3].

A inclusdo da pratica artistica, dos habitos oficinais ou de atelier sdo o caminho para encontrar um conhecimento contextual
transmitido por meio de modos ndo formais e informais de aprendizagem. Na nossa perspetiva, este é o caminho para uma
intervencao flexivel, inovadora e inclusiva que integra pessoas com diferentes habilidades, sem impor padrdes uniformes de
aprendizagem e de avaliagcdo. Procuramos, através das artes, um ensino de qualidade e relevancia no combate as desigualdades,
capacitando os alunos para o sucesso individual e para a cidadania global, dando respostas objetivas e concertadas com as

orientacdes emanadas do Plano Nacional da Artes’.

Iniciacao a pratica profissional do Curso de Artes Visuais e Tecnologias Artisticas / Escola de
Segunda Oportunidade de Matosinhos

0 plano de estudos do curso de Licenciatura em Artes Visuais e Tecnologias Artisticas pretende dotar os estudantes com
competéncias técnicas, operativas e tedricas nos dominios das artes, preparando-o0s ndo s6 para uma pratica profissional
direcionada para as dreas artisticas, através da criacdo de projetos de responsabilidade individual, como também para atividades

profissionais criativas diversificadas, no ambito de uma intervencdo educativa, em contextos nao-formais.

Por conseguinte, os alunos sao desafiados a fazer um exercicio de Iniciacdo a Pratica Profissional onde a pratica artistica, a
organizacdo, a criagao e a orientacdo de ateliers de animacdo artistica junto de instituicdes publicas e privadas, sao um espaco
privilegiado para mobilizar e aplicar de forma implicada conceitos de Educacdo Artistica e o conhecimento ao nivel das tecnologias

artisticas.

Nestes espacos os estudantes concebem e gerem projetos educativos vidveis com conteddos e metodologias ajustados aos

diferentes publicos e contextos sociais.

Ha mais de 13 anos que a Escola de Segunda Oportunidade Matosinhos [16], uma resposta sécia educativa dirigida a jovens em
abandono precoce de educacao e formacgdo e emrisco de exclusao social, tem recebido estagidrios de vdrias licenciaturas da ESE
IPP. A Associacdo para a Educacdo de Segunda Oportunidade, organizacdo promotora desta iniciativa, desenvolve vdrios outros
projetos inovadores a nivel nacional e internacional, que proporcionam experiéncias significativas para os estudantes que se
preparam para iniciar as suas prdticas profissionais. Sendo uma entidade que tem vindo a alargar progressivamente a sua acdo
socioeducativa a diversas dreas de intervencdo, em que a educacgdo artistica e as novas tecnologias tém um papel central,
frequentemente a E20M cria oportunidades de colaboracdo para os estagidrios do curso de AVTA da ESE-IPP, apds os seus

estdgios, incluindo oportunidades de trabalho profissional.

A mobiliza¢do das expressdes artisticas em diversas atividades educativas, as apresentacdes publicas e a criacdo de espetdculos
para e com todos os elementos da comunidade educativa sao algumas das estratégias de educacao ndo formal que garantem a
participacdo ativa e favorecem os processos de aprendizagem dos jovens atendidos na E20M. Durante as suas praticas em
contexto de trabalho, antes de conceberem, planearem e desenvolverem o0s seus projetos, 0s estagidrios passam por um periodo

de observacdo e integracdo, redescobrindo o potencial das artes como promotor de didlogo interdisciplinar na formacdo e como

10 PNA promove a transformacdo social, mobilizando o poder educativo das artes e do patriménio na vida dos
cidaddos: paratodos e com cadaum.
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instrumento poderoso de inclusdo social. Para os jovens mais “resistentes” aos processos tradicionais de escolarizacdo, o publico
alvo da E20M, as artes vao ao encontro das suas capacidades e interesses, permitindo-lhe desenvolver competéncias bdsicas para
a vida e proporcionando-lhes experiéncias significativas transformadoras. As praticas profissionais dos estagidrios da ESE na
E20M favorecem o encontro, com grande potencial educativo, entre jovens da mesma idade, (estagidrios e alunos da E20M), com
caminhos diversos de vida, diferentes origens, trajetos e qualificacdes, com motivagdes e perspetivas diferentes de vida. 0 processo
de socializacdo e de colaboracdo que realizam juntos caracteriza-se por uma curiosidade e atracdo muito vivas que sentem uns
pelos outros, sendo a sua comunicacdo facilitada pelas atividades artisticas e criativas que juntos desenvolvem na escola e que
constituem oportunidades de aprendizagem matua e de abertura ao outro. Para os dois grupos, a capacidade de ouvir, expressar-
se, trabalhar cooperativamente, tal como o0s processos de autoconhecimento e de criacdo de vinculos, sdo desafios reais que ambos
partilham. O cardter ndo formal e interativo da maioria das atividades formativas, a valorizacdo dos espacos e dispositivos de
convivialidade, a atitude aberta e colaborativa, sdo fatores que favorecem a criacdo de um ambiente sequro e emocionalmente rico
que sustentam a aprendizagem, mas também exigem dos estagidrios/profissionais uma consciéncia e sensibilidade apuradas
sobre os diferentes papéis e os seus limites, e uma nogao clara das funcdes e objetivos de um contexto de trabalho. A criatividade,
autonomia e iniciativa dos estagidrios sao trabalhadas e encorajadas através de projetos desafiantes e inovadores, orientados e

apoiados tecnicamente com recursos, materiais e humanos, da E20M ao longo de todo o percurso de formagdo.

Periodo Pré Transformacao [Observacao]

0 estagio comecou a partir do momento em que 0s estagiarios foram informados do local onde iriam estagiar. A vontade de saber
mais sobre a Escola de Segunda Oportunidade de Matosinhos (E20M) levou-os a procurar informacao quer através da consulta do

sitio oficial, quer através de inimeros depoimentos de colegas de anos anteriores e dos professores do curso.

0Os testemunhos ouvidos, por vezes, contradiziam-se e apontavam sentimentos opostos. Uma avalia¢do desta situac¢do, levou a
tomada de consciéncia pelos estagidrios da importancia e do propdsito da existéncia da E20M, percebendo, de modo muito
consciente, que estariam perante uma institui¢do que ndo deixa ninguém indiferente. 0s trés estagidrios sentiram que o projeto
inquieta e provoca sentimentos distintos de pessoa para pessoa. Serem confrontados com estas opinides levou-0s a pensar a sua

experiéncia individual mesmo antes de entrarem na Institui¢do.

A auscultacdo levada a cabo, evidencioua E20M como um espaco de trabalho muito acessivel e que a adaptac¢do deveria acontecer

de modo natural, apesar de se tratar de um ambiente complexo e sensivel, que coloca mdltiplos desafios ao processo de integracao.

Entretanto, identificamos algo em comum nas duas versdes - a necessidade de iniciar o estagio sem preconceitos e com vontade

de conhecer o grupo de profissionais e de alunos.

0Os jovens que frequentam a E20M sdo provenientes de meios sdcio culturais desfavorecidos e muitos apresentam graves
problemas de integracdo social, pelo que o papel dos estagidrios ganha uma importancia muito relevante, no sentido em que, pelas
suas idades, se poderem aproximar mais e propor modelos a seguir, construindo relacdes de confianca e contribuindo para a

melhoria da situacao e qualidade de vida dos jovens.

Assim, 0 estdgio iniciou-se com um periodo de observacdo das atividades quotidianas, dos comportamentos e caracteristicas dos
jovens e dos modos de agir dos professores. Este periodo foi fundamental para os estagidrios se aperceberem das metodologias de

trabalho e diferentes modos relacionais dos profissionais que trabalham na E20M, para conhecer 0s jovens e a prépria Instituicdo.
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Este periodo inicial constituiu uma vantagem, nomeadamente porque permitiu construir um olhar sobre as exigéncias do

desempenho profissional, da atitude e do pensamento em rela¢do a diferentes aspetos do estdgio e aos diferentes momentos

vividos.

Arececdo feita pelos Cooperantes do Estagio e por toda a comunidade escolar foi muito acolhedora, e a amabilidade e abertura que

marcou este momento, permitiu aos estagidrios sentir que a sua experiéncia individual e de grupo poderia ser bastante positiva.

0 periodo de observacdo estendeu-se ao longo dos primeiros dois meses e 0 conhecimento construido a partir dessa observacgdo
deu a oportunidade aos estagiarios ndo s6 de desenvolver as suas carateristicas pessoais que ja conheciam, como tamhém
promoveu a descoberta de competéncias que os estagidrios até entdo desconheciam. A observacdo decorreu em todas as sessdes

que se desenvolveram no periodo da manha e estas foram registadas em didrios de bordo.

0 didrio de bordo é um instrumento utilizado na E20M para registar e refletir sobre as atividades e acontecimentos marcantes no
que respeita as experiéncias realizadas e de um modo geral testemunhar e processar as aprendizagens realizadas durante a

pratica profissional.

As anotacodes eram feitas segundo um guido de observacao criado para o efeito:

—_

Registo relacional entre pares, entre professores/alunos e entre professores/professores;
Metodologias de trabalho dos diferentes professores e técnicos;

Diferentes projetos e estratégias;

> W

Texto reflexivo sobre aprendizagens, pensamentos e ideias para o futuro profissional.

A observacdo prolongou-se por oito semanas, e 0s estagidrios perceberam que foi 0o tempo necessario para que as relagoes
interpessoais entre estagidrios/ professores e jovens acontecessem e para a preparacdo de propostas de acdo, concebendo e

orientando propostas de educacado artistica.

0 conhecimento adquirido por via da observacdo, permitiu que os estagidrios construissem conhecimento suficientemente sdlido

para definir propostas objetivas e com intencionalidades desenhadas a medida das necessidades dos jovens.

Periodo de acao [Processo]

No ano de formagao 2020-2021, um dos primeiros projetos do estagio de AVTA na E20M, foia (re)producdo e (re)criacdo do “Mapa
Mundi” de Almada Negreiros, concebido como um projeto artistico desenvolvido pelos jovens da escola, com objetivos inclusivos e
integradores, respondendo simultaneamente as condicdes especfficas da situacao pandémica que exigiu a reducdo do nimero de
jovens em cada grupo de trabalho. O projeto ndo sé desenvolveu o interesse pelo patrimdnio artistico portugués, mas também
alimentou a curiosidade dos jovens, mantendo a surpresa sobre aimagem final, sendo todo o processo da sua realizacdo conduzido
de forma muito ativa e criativa pelos estagidrios de AVTA. Cada jovem e/ou técnico da comunidade escolar cortou, desenhou e
pintou o seu “retalho” da obra, com o tamanho aproximado de uma folha A4, sem ter a nocao do tamanho e formato final do mapa.
0 primeiro encontro com a obra final {tela de 2.40m por 2.20m pintada com tintas acrilicas) aconteceu no palco do Teatro Flor de
Infesta, onde o mapa foi parte do cendrio do espetdculo de teatro sensorial “Arquétipos”, em dezembro de 2020 e, mais tarde, do
espetdculo “Circum-Navegar”, apresentado em junho 2021, ambos criagées coletivas da comunidade escolar da E20M, com direcdo

artistica da Poliksena Hardalova.
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Figura 1: Criacdo do Mapa Mundi (créditos das fotos - E20M)

Tal como o Mapa Mundi, a Favela foi outro projeto significativo, iniciado e desenvolvido pelos estagidrios de AVTA, que, ndo tendo

esgotado a sua participacdo no processo do ano de formacdo da E20M, foram, claramente, dois importantes contributos e
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aprendizagens que realizaram. Aconteceram no contexto de um espaco de criacdo maior que foi o espetaculo sensorial coletivo
“Circum Navegar®, um dispositivo socio pedagdgico que tem vindo a ser usado e aperfeicoado pela E20M como instrumento
inovador de participacdo no processo de aprendizagem, de mobilizacao de jovens mais resistentes aos processos tradicionais de
formacdo e ainda pelo seu potencial de integracao interdisciplinar das vdrias areas do conhecimento. O teatro sensorial € uma forma
dramatica que emerge da percecdo e reflexdo sobre os processos de interpretacdo, as linguagens e a separacdo tradicional entre
ator e espetador. Como um exercicio criativo e coletivo de (re)construcdo das realidades, as técnicas do teatro sensorial sdo muito
pertinentes, flexiveis e eficazes na interven¢ao educacional com grupos e comunidades. Nas condicdes dificeis da crise sanitdria,
esta pratica artistica permitiu ainda garantir o respeito das regras em vigor, designadamente reduzindo o ndmero de participantes
envolvidos em cada atividade e assegurando as distancias e demais procedimentos de seguranca. O espetdculo “Circum Navegar”,
foi configurado, no espaco do Teatro Flor de Infesta, como uma viagem, por referéncia a viagem de Magalhdes que celebrava,
percorrendo todo 0 espaco do teatro, ndo somente o espaco tradicional do publico — o auditdrio, mas também os bastidores e todos
0s espacos escondidos e nunca visitados (e, no entanto, fundamentais para o cumprimento da sua funcdo como teatro). A
performance desafiou o publico que a visitou a aventurar-se no claro / escuro dos corredores, bastidores, atrio do teatro, escadas,
camarins, plateia, palco, subpalco. Cada espaco representava uma paragem, um espaco geografico da viagem de Magalhdes. Neste
percurso, 0 Mapa Mundi, foi um dos elementos centrais da “viagem”, um momento retrospetivo e simhélico, por onde um ator (aluno)
fazia deslizar o seu barco de papel, no momento da morte do herdi. Os estagidrios de AVTA foram também atores, tendo habitado
diferentes espacos e realizado acdes teatrais em diferentes espacos e fun¢des. Participaram muito ativamente na constru¢do e
realizacdo da performance, estando totalmente conscientes e alinhados com a dramaturgia geral do espetdculo (baseada nos
didrios de bordo de Pigafetta, o cronista da viagem de Magalhaes, [6], percebendo o papel do espaco concreto, da mensagem e do
contexto, como se pretende na metodologia de teatro de contexto que sustentou o espetdculo. O espetdculo cruzou a celebracdo
daviagem de Magalhdes com os desafios muito atuais dos jovens fechados eisolados num tempo de confinamento, nas suas casas,
com 0s seus pais e familiares mais préximos. O estudo da viagem de Magalhdes foi também a saida possivel, a viagem diferida,
imaginada, adiada. Os barcos de papel em origami transportaram-nos para a condicdo de capitdes da expedicdo. E, ao longo da
viagem, seguindo a tripulacéo (o piblico entrava no teatro e realizava o percurso em grupos de 6-9 pessoas), juntos viveram as
peripécias e desafios da epopeia de Magalhdes e da sua armada. Passado e presente misturaram-se na perce¢do e na experiéncia
da performance, uma realidade reconstruida, que o projeto da Favela brasileira muito claramente ilustrou, ao interligar as primeiras

impressdes do Brasil relatadas no texto de Pigafetta, com as associagdes e memdrias ligadas ao Brasil atual.

Figura 2: Desenho dafavelanatela

N.2 4 — Especial Férum Interno do

REVISTA PRATICA eLEARNING Politécnico do Porto 43




P.PORTO :ﬁﬁi&
PRATICA
g e o @ FE AR N TN G

Figura 3: Pintura dafavela na tela

0Os dois trabalhos, o Mapa Mundi e a Favela, assumiram a forma de projetos dentro de outro projeto, uma vez que mobilizou a
Metodologia Projetual de Bruno Munari, tendo-se desenvolvido ao longo de quatro semanas (o Mapa Mundi) e trés semanas (a

Favela), cumprindo as fases propostas pelo autor no desenvolvimento da producdo criativa dos alunos.

A metodologia projetual é talvez aferramenta mental mais util, permitindo enquadrar as técnicas e a capacidade criativa dos alunos
e de organizar o seu pensamento. Bruno Munari considera que “Projetar é facil quando se sabe o que fazer” [7]. sendo fundamental
conhecer o modus operandi para executar um projeto complexo. 0 modo como se executa um projeto reflete-se nos resultados
finais produzidos, propondo a divisdo do problema em partes para que mais facilmente possa ser resolvido, ordenando os

pensamentos e revendo e eliminando hipéteses de erro.

Seguindo o seu pressuposto de que a criatividade é a capacidade de organiza¢do e associacdo da experiéncia vivida, que se
desenvolve a medida que se vao procurando e testando hipdteses de solu¢do, todos foram desafiados a encontrar as melhores
solucdes para os problemas que foram encontrando. Desta forma, procurou-se uma maior racionalizacdo do projeto, ponderando-
se a cada momento as decisées e a otimizacdo dos materiais, contribuindo para a evolucdo dos trabalhos e controlando o
desenvolvimento do processo, a reducdo de custos e minimizando, portanto, o erro. A Favela e 0 Mapa Mundi foram projetos que se
desenvolveram alinhados com esta metodologia, tendo sido momentos marcantes de grande envolvimento e participacdo dos

jovens, dos estagidrios e da restante equipa educativa.

Ao longo do periodo do estdgio, foram propostos e realizados indmeros outros trabalhos que tiveram investimentos e duragées
distintas. Muitas atividades foram criadas e desenvolvidas aquando do confinamento iniciado no més de janeiro de 2021,

explorando a dimensdo lddica e interativa, que procurava envolver os jovens através do jogo. Nas novas condi¢ées da formacdo a
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distancia, os estagidrios desenvolveram jogos online concebidos para dinamizar as sessées, facilitar a integracao e envolvimento
dos jovens na formacdo, provocando a curiosidade deles e promovendo o bem-estar do grupo. 0s trés questiondrios interativos: o
«Quizz E20M», 0 «Fragmentado» e 0 «Ponto a Ponto», tomaram por referéncia a viagem de Ferndo Magalhdes, o tema integrador
no ano de formacao 20/21, mas tamhém diversos outros temas das areas de formacao, da Histéria, Portugués, Ciéncias, Desporto

e Artes, procuraram abordar conteddos artisticos e do curriculo e simultaneamente trabalhar competéncias sociais, colaborativas e

de interajuda.

0Os jogos previam prémios para os vencedores, 0 que estimulou um espirito de competi¢cdo entre os participantes. A atribuicdo de
um prémio foi uma ideia cuidadosamente trabalhada pelos estagidrios, tendo-se definido que 0s prémios seriam objetos artisticos
personalizados. Os vencedores receberiam um retrato seu realizado pelos estagidrios. Esta decisdo veio a revelar-se muito
motivadora para os jovens, na medida em que ndo era apenas um prémio, mas uma forma de valorizacdo dos jovens. Solicitados
por outros jovens, os estagidrios realizaram vdrios outros retratos de jovens, que acabaram por se tornar também instrumentos de
relacao e de vinculacao. Este exercicio lidico revelou-se um excelente modo de envolver os jovens nas atividades, fortalecendo os

lacos criados até aquele momento, fator fundamental para o sucesso daintervengao da E20M junto dos jovens.

Periodo de transformacao [Conclusao]

0 estagio permitiu conhecer o projeto de intervencdo educativa da E20M e o seu modelo pedagdgico centrado nas artes, participar
na construcdo de mdiltiplos projetos interdisciplinares, passar por periodos de observacdo e intervencdo ativa na conceptualizacao
e execucao de atividades diversificadas, estimular o envolvimento e integracao dos jovens, e, no seu conjunto, proporcionou uma
experiéncia intensa, rica e significativa aos estagidrios que, no processo, desenvolveram diversas competéncias técnicas e

operativas, profissionais e vivenciais.

Foi um processo inclusivo e plural de descoberta, feito de comportamento exploratério, autoconhecimento e curiosidade pelo
mundo e expressao livre e comunicacdo com o outro, que estimulou o desejo e o prazer de aprender, sendo realizado através de
inimeras experiéncias artisticas, sensoriais e estéticas, que valorizaram a colaboracdo e criatividade no desenvolvimento social e

cultural dos jovens.

Confirmando a tese de Freire [10] de que ninguém aprende sozinho, aprendemos uns com os outros, mediatizados pelo mundo, 0
periodo de estdgio contribuiu para a formacdo e transformacdo tanto dos estagidrios como dos jovens com quem trabalharam. Ao
longo do ano de formacdo, ambos renovaram e clarificaram as suas perspetivas e projetos de futuro, partilharam projetos e
vivéncias artisticas que Ihes permitiu a (re)descoberta de que cada ser humano ¢ um criador de realidades, e que cada criacao é
preciosa. Quando € colaborativa e comum € ainda mais apelativa, transformadora e gratificante. Todos tém oportunidades de
interpretar e intervir no mundo. As ideias, caminhos e sentidos da criacdo sdao o resultado das opcGes tomadas, a partir da

sensibilidade e dos conhecimentos aprendidos e praticados na experiéncia de vida.

A educacdo artistica evidenciou uma vez mais 0 seu enorme potencial de intervencdo em contextos de vulnerabilidade social,
confirmando também a importancia da figura e do perfil do professor/formador/facilitador como mediador de processos de
relacdes humanas. Esta mediacdo parte de uma atitude de aceitacdo incondicional, integrando pessoas com diferentes recursos e
competéncias, proporcionando espacos de aprendizagem inclusivos e experiéncias interculturais criativas e transformadoras,

capacitando 0s jovens para 0 sucesso e a autonomia.

A experiéncia artistica na E20M, como elemento central e essencial da sua proposta pedagégica humanista, abriu, uma vez mais

aos jovens o caminho da descoberta da alegria da criacdo e do seu potencial de construcdo coletiva e solidaria e de comunicacdo
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positiva com os outros. Mostrando que “juntos num palco de teatro, com um objetivo comum, criam um sentido de pertenca auma
comunidade consciente, sensivel, soliddria, capaz de criar o mundo belo que desejam” [18], e que juntos podemos (re)criar um mundo

inclusivo, onde todos desenvolvam o seu potencial de realizacdo.
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