E-Revista de Estudos Interculturais do CEI-ISCAP
N.° 10, maio de 2022

EDUCACAO ARTISTICA INFANTOJUVENIL E IMAGENS
MULTICULTURAIS
TRANSVERSALIDADES E INTERCONECTIVIDADES ARTISTICAS E
EDUCATIVAS

Maria Assuncio Pestana '
caopestana@gmail.com
Estela Pinto Ribeiro Lamas ?
estela.lamas@mac.com

I Bacharel em Cine-Video na Cooperativa de Ensino Superior Artistico Arvore, Porto, 1986; Licenciada
em Arte Arqueologia e Restauro, pela Escola Superior de Tecnologia de Tomar, 1990 (D.E.S.E.); Mestre
em Historia Ibero-Americana pela Universidade Portucalense, Porto, 1996. Doutorada em Didactica e
Organizacion Educativa — Investigacion e Innovacion, pelo Departamento de Didéctica y Organizacion
Escolar, da Faculdade das Ciéncias da Educag@o, Universidade de Santiago de Compostela, titulo
reconhecido pela Universidade do Porto, 2011, sendo a Tese: Educagdo Artistica - da pratica artistica
a pratica docente, as Pastas e os Blogues como dispositivos pedagogico-didaticos. Professora
aposentada do Instituto Piagete da ESPAP. E investigadora em Educagdo Artistica e
colaboradora externa do Centro de Estudos do CIEC, Universidade do Minho. Artista visual e plastica
presente, desde a década de sessenta do século XX, em diferentes exposicoes e colecdes de arte; Tem
estado presente em diferentes exposi¢oes (individuais e coletivas) — bienais de arte contemporanea,
museus, galerias e colegdes (Portugal e estrangeiro). Possui a Mengao Honrosa de Performance — Bienal
Vila Nova de Cerveira (1985) e o 1° Prémio de Video Arte da Fundagdo Calouste Gulbenkian (1986).

2 Professora catedratica aposentada, com agregagdo em Didética da Literatura, Doutora em Ciéncias da
Educacdo (Didatica das Lingua e Literatura Maternas), Mestre e Licenciada em Linguas e Literaturas
Romanicas Modernas e Contemporaneas (Portugal e Franga), Bachelor/Master (South Africa). Colabora
com vdrias instituigdes em Portugal, com parcerias internacionais. Juntamente com Lourdes Montero
da Universidade de Santiago de Compostela coordenou o programa de Doutoramento Perspetivas
Didéticas em Areas Curriculares (2000-2012). Publica na 4rea da Critica literaria, de Didatica do
Portugués, da Formagdo de Professores. Como Reitora da Universidade Jean Piaget de Cabo Verde
(2001-2007), em protocolo, promoveu o curso de Mestrado Ensino do Portugués (Universidade do
Minho), cursos de Doutoramento Desenvolvimento Psicoldgico e Intervengao Social (Universidade de
Valéncia) e Educacao e Desenvolvimento Humano (Universidade de Santiago de Compostela). De 2012
a 2018, integrou a Comissdo Instaladora da Universidade Metodista de Mocambique (UMUM), onde
coordena o Mestrado em Pedagogia e Didatica desde 2018. Esta ligada a Centros de Investigacao —
Centro de Estudos Interculturais, no qual integra a Comissao Cientifica de Aconselhamento (CEI-
ISCAP, Instituto Politécnico do Porto; Centro de Estudos Africanos da Universidade do Porto (CEAUP).



RESUMO: Dando continuidade a outros estudos, tanto da nossa autoria como de outros(as)
investigadores(as), pretendemos com este artigo refletir sobre a importancia das imagens
multiculturais, questionando os contributos do uso das técnicas de desenho bidimensionais e
tridimensionais — manuais ou digitais. Procuramos entender de que forma essas técnicas trazem
enriquecimento a educagdo artistica das criangas e dos jovens, numa perspetiva integrada e
holistica, através da implementacdo de novos projetos, com recurso aos media, pela promogao
de atividades com enfoque no processo criativo, nas habilidades especificas de cada crianca
e/ou jovem envolvida(o) e pelo uso dos medias como complemento ou substituto do desenho a
mao livre. Na atualidade, a dimensdo digital integrada na educagdo ndo so propicia a
transversalidade como abre oportunidades de interconectividades artisticas que contemplam a
realidade e permitem uma abrangéncia que leva a potenciar a multiculturalidade. Reconhecer e
aceitar outras culturas enriquece o ser humano, ja que implica uma ecologia humana, local e
global que, sem duvida, contribui para uma cidadania ampla, consistente e consciente,
necessaria a formacao do ser humano. H4, pois, que investigar para potenciar o processo de
ensino-aprendizagem, pelas transversalidades encontradas/criadas bem como pelas
interconectividades artisticas construidas. Procuramos interconectar diferentes transferéncias

de conteudos artisticos, em diferentes comunidades educativas e civis.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo artistica, imagens multiculturais, interconectividades,
transversalidades

ABSTRACT: Continuing with other studies, both by us and by other researchers, we intend
with this article to reflect on the importance of multicultural images, questioning the
contributions of the use of two and three-dimensional drawing techniques — manual or digital.
We pretend to understand how these techniques enrich children and young people arts education
in an integrated and holistic perspective through the implementation of new projects through
media promoting activities focused on the creative process on each child or young people
specific skills involved and the use of media as a complement or substitute for freechand
drawing. Nowadays the digital dimension integrated in education not only provides
transversality but also opens opportunities for artistic interconnectivities that contemplate
reality and allow a scope that leads to the enhancement of multiculturalism. Recognizing and
accepting other cultures enriches the human being since it implies a human local and global
ecology that undoubtedly contributes to a broad consistent and conscious citizenship, necessary

for the human being formation. Therefore, investigation enhances the teaching-learning process



by the transversalities found/created as well as by the constructed artistic interconnectivities.
Our research seeks to interconnect different transfers of artistic content in different educational

and civic communities.

KEYWORDS: Arts education, interconnectivities, multicultural images, transversalities

Introduciao

Impde-se, hoje em dia, na exploracdo e investigagdo de abordagens resultantes de
entrosamentos e interagdes pluriculturais, uma educagdo artistica que se redefina em inter-
tematicas e que responda melhor as grandes questdes com as quais a atualidade nos confronta.
Nessa otica, numa abordagem estética, defendemos uma perspetiva do ensino artistico que
assimile valores e proporcione aprendizagens nos dominios da cidadania ampla, consistente e
consciente € que se reveja numa ecologia humana, local e global, contribuindo assim para o
reconhecimento da diversidade, do multiculturalismo e do reconhecimento do ‘outro’. Nesse
sentido, concentramo-nos em trabalhos exploratorios, que abarcam uma perspetiva integrada e
holistica, implementados em Escolas Basicas (1° ciclo e 2° ciclo), concretizando-se
continuamente em novos projetos, pelo recurso aos media, motivando os diversos
intervenientes, deles emergindo uma implica¢do desafiadora que abre vias a novos horizontes,
que permitam ao aluno o acesso a conhecimentos e valores, a culturas e valores sociais, a formas
diversas de viver, de perceber e de interpretar o mundo, de comunicar, de se expressar €
materializar as sua ideias, pela arte. Para além da proposta de atividades desafiantes, estes
trabalhos exploratérios induzem a investiga¢do, em dominios diversificados, promovendo o
conhecimento artistico, o desenvolvimento de competéncias da expressdo pessoal, social,
cultural, dando oportunidade a partilha de saberes, a colaboracdo e a inovacdo. Para
complementar, numa dindmica pedagdgica-didatica, apresentamos alguns exemplos que
permitem, em nosso entender, através de roteiros, estratégias, atividades e interconectividades

multiculturais, valorizar a educagdo artistica infantojuvenil.

Partindo do estudo e manipulagdo de uma imagem fixa ou em movimento, desde logo,

sugerimos o uso diferenciado de ferramentas, formatos e suportes de conectividade e de



interagdo, que nenhuma 4area de estudo e ensino, hoje em dia, pode ignorar. Assim,
apresentamos um exemplo possivel de (re)criagdo no campo de estratégias educativas, no
processo ensino-aprendizagem — a criacdo de avatares, em formato analdgico (registo desenho
manual) e digital, passiveis de (re)criagdo manual, fisica e virtual em simultaneo, tanto na
modalidade escultorica fisica e sensorial, assim como através de registos visuais de anterior
captagdo fisica e virtual (desenhos, fotos, videos, imagens de arquivos, bibliotecas online e

outros dispositivos).

Cientes de que “uma das constatacdes que podemos fazer sobre o avatar ¢ que sendo ele
a representacdo de uma pessoa € por sua vez um simbolo que traz a tona, para elaboragdo, os
arquétipos presentes no seu psiquismo” (Seppi & Cardoso, 2014, p.2), reconhecemos que 0s
avatares permitem ampliar o (re)conhecimento formal, histérico-social e cultural atualizado de
cada peca, individual e de grupo, enquanto estratégia de (re)conhecimento artistico, juntamente
com uma reflexao critica, sobre os seus conteudos e contextos formais e estéticos, em estudo.
Seppi & Cardoso (op.cit., citanto Fraga, 1999), salientam a dimensdo hibrida dos avatares,

definindo-os como
[s]eres sintéticos que, ao se deslocarem, desenham ou metamorfoseiam-se; sdao
avatares-mesticos, resultantes da mistura de todas as ragas a fomentar a
biodiversidade; sdo avatares-mutantes, representados por caixas cujos conteudos
sdo compostos por objetos: luzes, sons, links, imagens, textos, palavras e formas;
eles ofertam aos participantes a possibilidade de realizarem escolhas poéticas
criativas, as quais se contrapdem aos estereotipos comerciais construidos no
ciberespaco; sdo metaforas do desconhecido criando mundos virtuais alegoricos.

(p-14)

Permitem, pois, transferir formas artisticas ou documentais registadas e recriadas de
formato analdgico para digital e vice-versa, implicando, deste modo, o desenho de outras tarefas
que vao no sentido da atualizagcdo de praticas educativas do ensino artistico visual e virtual,
aproximando-se do atual tipo hibrido de ensino — presencial e virtual, cada vez mais em uso,
conduzindo a uma praxis significativa e envolvente

Outros exemplos a explorar, no atual campo da didatica e da pedagogia artistica e dirigida
ao referenciado publico-alvo do Ensino Bésico, incidem sobre o estudo das diferentes
expressividades contidas em formas artisticas, arquitetonicas e patrimoniais, disponiveis in loco
como método de abarcar as premissas multiculturais, contidas nas mesmas.

Inferir das diferentes formas culturais disponiveis em nossos sitios € lugares, sobre as
técnicas e narrativas importadas/exportadas de diferentes continentes, implica desde logo um

saber historico-estético-ético e uma reflexdo sobre os mesmos, que urge cada vez mais explorar,



nas escolas, ja que estas constituem-se de simbologias e ambientes multiculturais e multiétnicos
estéticos, transversais € mutantes, em grande numero nas atuais sociedades.

Problematizar, em simultaneo, o discurso unidirecional e linear de pertenga expressiva
formal vigente ¢, por si s6, um ponto de partida para uma discussdo abrangente sobre tipos de
presenga, multi-identidades, multi-expressividades, existentes nas diferentes comunidades
educativas e civis, ndo esquecendo que “a constru¢do de uma cidadania democratica
multicultural ¢ tarefa complexa e exigente” (Lima, 2005, p.88).

Centramo-nos, pois, numa abordagem da educacao artistica multicultural e com multiplas
opcdes assim como no uso de ferramentas em diferentes contextos formativos, perfazendo
novos roteiros, dirigidos a aprendizagens artisticas transversais e transferiveis que, por um lado,
abrem vertentes de inovagdo educativa artistica e, por outro, refletem a abordagem de uma
formacdo explicita e implicita do exercicio pleno de uma cidadania por parte dos autores
envolvidos, sejam discentes, docentes ou outros agentes, envolvidos neste processo de
educacdo artistica formal, ndo formal e informal. A colaboracdo pode ajudar a dar resposta a
complexidade e exigéncia que a educagdo artistica multicultural nos coloca.

No Catdlogo Expo “AVATARES” 2013, 1€-se: “La exposicion tiene dos formatos, virtual
y real. Desde 2010 ha sido presentada en diez paises. 2010-2012: Espafia/ Venezuela/ Cuba/
Brasil/ Portugal/ Colombia/ Italia/ EEUU/ Panamé/ Chipre” (Saura Pérez, 2013, p.29. Na
sequéncia de uma das autoras deste artigo ter participado nesta exposi¢do, avangamos, de
seguida, com a descricdo da execugdo de um exercicio, sendo que, no seguimento da mesma,
procuramos incorporar, também, tematicas, técnicas e ferramentas, bem como outros meios —
novos suportes e tecnologias atuais nesse anterior modelo. Entre vérios sites disponiveis online
free, podemos recorrer aos tecnoblogs — Como criar o seu Avatar no Facebook (Cosseti, 2020)
e criar ou editar um avatar no Windows 10 (Windows 10, s/d).

Na concretizagao de propostas e projetos artisticos a implementar em espagos formativos,
h4 que considerar a complexidade do ato artistico, com suas variagdes e implicagcdes nos
dominios cultural, social e artistico assim como a complexidade e exigéncia da construcao de
uma cidadania democratica multicultural. J& em 1998, Eisner destaca que a realizagdo de
projetos artisticos por si s6 produz automaticamente um alto nivel das capacidades criticas e,
na sua opinido, a criacdo de projetos ¢ desafiante, dada a qualidade que o ensino artistico se
propde; apre(e)nder formas visuais requer implicagao, ja que ndo ¢é tarefa facil porque exige um
sistema de referenciais adequados e o uso de competéncias preceptivas complexas.

Dai procurarmos criar propostas conciliadoras dirigidas ao desenvolvimento de

conhecimento artistico (inter)conectado, incentivando, em simultaneo, a realizar exercicios



fisicos/digitais, tipo analdgico/digital, por forma a (re)conciliar e projetar um saber
multi/interdisciplinar que potencie a (re)criagdo artistica diferenciada, sustentada em
interconetividades de linguagens artisticas, pelo recurso a diferentes suportes e a tecnologias;
por outro lado, também, promover um saber multi/interdisciplinar, na sua relagao direta com o
papel da arte contemporanea na consolidag¢@o da cidadania e da ecologia humana na atualidade.
Sabemos que o ensino-aprendizagem artistico na atualidade ¢ apandgio de diferentes modelos
e modos de acdo/intervencao educativa, ndo linear por exceléncia, visivel na criagdo de novos

roteiros de tarefas artisticas, em espagos formativos fisicos e digitais, diferenciados.

Em nosso entender, as questdes e praticas atuais sociais e culturais despertam o interesse,
motivam e levam a inovacdo, quando dirigidas a docentes/discentes, numa media¢do hibrida
artistica/tecnologica de praticas educativas artisticas; importa, portanto, que sejam aliadas a
uma critica reflexiva, comprometida e em consonancia com as realidades e vivéncias sociais
culturais, tecnoldgicas e artisticas contemporaneas. O enfoque de Arantes (2005, p.117) reforca

estas ideias:

[a] arte ¢ uma capacidade comunicativa que se manifesta por meio das mais diversas
formas de estetizardo das interfaces, as fungdes da arte na era digital parecem ser
refletir sobre processos comunicativos e informacionais que premeiam a sociedade
contemporanea; resistir ao apagamento da memoria; resistir a falta de sensibilidade e
a perda da privacidade; transformar em forma poética as questdes que afligem o
homem na sociedade contemporanea.

Tendo como referentes, autores como Saura Perez (op.cit.), procuramos dar o nosso
contributo, ao analisamos algumas possiveis inquietacdes e indaga¢des de docentes e discentes
e outros agentes educativos artisticos, hoje em dia, sobre como ampliar e amplificar o
conhecimento artistico multicultural dos individuos implicados no exercicio da cidadania plena,
focando-se em suas pertencas culturais, abrangente em op¢des diversificadas em diferentes
ambientes socioculturais e artisticos, e que intercorram em vivencias exploratorias de multiplas

situacdes hibridas, analogicos e digitais.

Um conhecimento artistico, que se assume transversal e transferivel entre comunidades,
traduz-se em reafirmagdes de culturas de uma cidadania multicultural em diferentes latitudes e
longitudes, com base na importancia do reposicionamento e (re)visionamento das suas praticas,
de conceitos e atitudes. E um tema presente e sensivel nas comunidades educativas artisticas e
sociais do nosso tempo e contempla “a aceitagdo da diversidade com base no alteridade (que)
permite um novo pacto, uma nova negocia¢cdo em que cada um reconhece a identidade do

outro.” (Pieroni, Fermino & Caliman, 2014, p.29).



Partimos da andlise de certas projecdes, percegdes, memdorias e registos circulantes em
diferentes medias e academias e da consequente discussdo. Temos, como exemplo, os atuais
discursos e debates inclusivos sobre modos de identificagcdes, manipulagdes e (re)atribuicdes
de formas artisticas ancestrais, a sua pertenga e o reconhecimento de objetos artisticos
diversificados, provenientes de diferentes culturas e em posse de outras culturas. A andlise e a

discussao debrugam-se sobre:

- o tipo de pertenca formal e ndo formal, seus (en)(re)tornos de(re)producdo artistica
local e global; inventarios e gestao de formas artisticas intercontinentais disponiveis
em diferentes ambientes fisico-virtuais;

- areavaliagdo dos diferentes formatos expositivos e acervos existentes nas diferentes
comunidades fisicas e virtuais;

- o uso de estratégias ludicas como pretexto para a problematizagdo da recriagao,
desenvolvimento e (re)conhecimento atual do papel da arte e dos seus entornos
artistico-tecnologicos, das diversidades e repercussdes sociais na/em
comunidade(s);

- a recuperacdo da (auto)reflexdo — critica, inclusiva, inerente a todo um processo
ludico e criativo e agente de mudanca, enquanto finalidade da promogao do discurso
sobre a tematica da cidadania, cuja premissa assenta em seus artefactos conceptuais
e formais, tendo como base as atividades e estratégias conectadas por diferentes
tecnologias, técnicas e ambientes dinamicos de (re)producdo e (re)apropriardo de

novos significados no campo artistico e conhecimento artistico.

Assim, ao retomarmos o discurso da (re)criagdo, através do autorretrato sequencial, com
base no uso de diferentes ferramentas técnicas e tecnoldgicas, formatos tridimensional — fisica,
digital e de forma conjugada, procuramos destacar a capacidade da versatilidade Iudica circular
em espiral (re)criativa, da autoprojecdo artistica e cultural, sempre mutante e transitiva, da
(re)producdo artistica de um tempo e dos seus modos de interpretagdo e indagacdo social e
cultural, com base num pequeno exercicio pratico apresentado — um exercicio direcionado para
a vivéncia da cidadania plena e para a producao do conhecimento artistico e da sua transmissao

estética — valorativa, multi-identitaria.

Exercicio — Roteiro
1- Auto registo das fisionomias do publico-alvo envolvido (discente e docente), em
suporte bidimensional, através de desenhos, colagens, registos, fotos — graficos e

outros registos fisicos, que apelidamos de avatares fisicos/analogicos.



2- Transposicdo e adaptagdo destes mesmos registos para o espago virtual, lugar de
producdo de imagens digitalizadas de ambientes virtuais, como seja, efeito visual
3D -—avatares virtuais— enquanto personagens digitais, utilizando diferentes
programas online free, para esse efeito.

3- Impressao fisica dessas imagens.

4- Utilizacao de uma impressora 3D, fazendo que esse registo de avatares digitais se
traduza em objetos fisicos — bonecos 3D tipo esculturas.

5- Aplicacdo de tinta adequada, para o efeito, sobre estes bonecos ultimos,
produzidos em 3D fisico.

6- Apresentacdo destes exemplares fisicos e digitais, produzidos ao longo deste
exercicio, num contexto artistico expositivo fisico e digital e instalacdo artistica.

7- Gestao/produ¢do e animacgdo de eventos artisticos, em ateliers diversos situados
em espacos fisicos abertos e fechados, foruns online e outros que contemplem a
promogao de historias escritas variadas, criadas pelos intervenientes, bem como
pecas teatrais, registos visuais, ilustragdes, banda desenhada, poesia, produgdes
sonoras, danga, expressdes integradas, ou ndo, videos, fotografias.

8- Destaque da importancia vital da diversidade cultural e da biodiversidade — o
didlogo intercultural e as suas transversalidades e transferidas de narratoldgicas e
simbolicas.

9- Valorizagdo das multiplas propostas que se desenvolvem em contextos e agdes
diferenciadas e focalizadas nos direitos da crian¢a/jovem adulto/sénior, ambiente
e cidadania.

10- Promogao do debate alargado sobre a importancia da recomposi¢ao de estratégias
pedagobgicas e didaticas tematicas que melhor respondam aos desafios atuais dos
tempos e publicos, em diferentes contextos educativos formais, ndo formais e
informais.

Este exercicio permite, desde logo, explorar a criatividade dos participantes, em
primeira mao, sendo que o desenho implica o recurso a meios e ferramentas que possibilitam
aumentar o seu potencial exploratorio, incentivar a capacidade inventiva intuitiva e
imaginativa; ¢, pois, um meio e ndo o fim, como refere Edwards (2005).

A autocritica, (re)conciliadora de diferentes modelos expressivos, promove a reflexao
sobre as praticas e as atitudes em discussdo, ao servigo de uma cultura artistica, envolve a

ecologia humana e a cidadania plena, ao contemplar as diferentes dimensdes culturais estéticas



e estéticas, incentiva a novas praticas nos dominios tecnologicos e apela a tematicas de debate
nas atuais sociedades e comunidades.

Neste contexto, como exemplo, segue-se a ilustracdo de trés tipos de imagens
produzidas por uma das autoras, que visa suscitar a (auto)critica e debate alargado entre pares,
sobre temas como (a) a urgéncia de preservar ambientes marinhos e seu restabelecimento e
equilibrio dos seus ecossistemas — ecologia maritima; (b) o uso excessivo e a manipulagdo
perniciosa de imagens com fins de deturpacdo da realidade nas suas mensagens; (c) o destaque
da oportunidade pedagdgica multi/interdisciplinar que a (re)criagdo de avatares oferece para

fins educativos, em ambientes hibridos, digitais.

Foto 1: Imagens recriadas — ecologia maritima
Autoria: Maria Assung¢do Pestana, 2022

-

Foto 2: Manipulagdes digitais de imagens
Fonte: Maria Assun¢do Pestana, 2015
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Foto 3: Reprodugdo da imagem de um Avatar



Fonte: Catalogo Expo “AVATARES” 2013

Um exercicio direcionado para a pratica de uma cidadania plena associada a produgdo do
conhecimento artistico, sua transmissdo estética, valorativa e multi-identitaria, implica
reconverter o lugar da recriagdo artistica como lugar de debate e de promocao de cidadania,
através do autorreconhecimento e desenvolvimentos de propostas de eventos artisticos; implica,
também, envolver o recurso a uma Acdo formativa artistica e tecnoldgica, dialogante e
autocritica. Neste sentido, interessa fomentar um tipo de animagao sociocultural artistica, que
se reveja numa educagdo dirigida a inovacdo educativa, identidade cultural e multiculturalidade,
criatividade individual e grupal, cuja finalidade, por Ultimo, ¢ o desenvolvimento auténomo e
integrado dos seus intervenientes: “un proceso, una metodologia de intervencion, que conlleva
siempre componentes educativos” (Calvo, 2002, p.65).

Em nosso entender, interconectar os diferentes referenciais e transferéncias de contetidos
artisticos, suas realidades culturais, historicas, os tempos e espagos passiveis de estudo e
investigagdo, ajuda a escorar uma cultura artistica e estética assente numa revisao curricular
critica, que apela a redefini¢do das abordagens e problematizagdo, de feitura, pertenca, uso e
manipulacdo, expressdo e comunicagdo, producdo e gestdo artisticas e educativas, bem como,

viabiliza situar os diferentes lugares e territérios numa visdo mais abrangente e premente.

Referimo-nos neste contexto a Tedesco (2000) quando sugere que a Educacao Bésica
deve ser orientada para a construgdo da identidade, ou seja, preparar os discentes e docentes, de
modo que, para além do dominio de c6digos basicos, possa versar, também, sobre os pontos de
referéncias culturais e estruturas cognitivas bdsicas, associadas a inovagdo, aos centros de
formacao e investigagdo, a partilha, ao facilitar a compreensao de problemas, a conexao, redes,
equipes, entre outros.

Neste sentido, exemplos similares ao roteiro apresentado, podem ser aplicados nas
Escolas Basicas (1° ciclo e 2° ciclo), dirigidos tanto a valorizacdo de diferentes projetos
interconectados, como a criagdo de novas dinamicas artisticas que amplificam os horizontes
formativos de discentes, docentes e outros agentes educativos, em simultdneo, nos dominios
das pedagogias e didaticas aplicadas.

Através da interconetividade/tranferidade dos espagos interventivos, artistico e social, o
recurso aos media/arte permite ainda redesenhar novas linhas condutoras de acao e intervengao
artistica técnica e tecnoldgica relevantes, no e sobre o quadro de um desenvolvimento

continuado do (re)conhecimento do pensamento artistico e da investigagdo, numa Otica



formativa significante, traduzida em novas dindmicas pedagdgico-didaticas (re)produtivas de
roteiros, aquisi¢cdo e cimentagdo de habilidades, estratégias, atividades e interconectividades.
Na mesma linha, importa dar destaque a importancia de projetos, neste caso, triangulares
— Arte-Tecnologia-Cidadania, evidenciados nas diretrizes basicas expressas para educacao
artistica e a aprendizagem das artes, tematica privilegiada na Semana Internacional da Educacao
Artistica de 2020 (UNESCO, 2020), concentrada na celebragdo do poder da arte e da educacao,
a nivel global, reiterando a sua abrangéncia sustentada no uso de plataformas digitais e o seu
contributo valoroso para o sucesso escolar, contemplando a diversidade e promovendo a

complementaridade.

Consideracoes finais e prospecoes

Pelos entrosamentos e interagdes pluriculturais — artisticas, arquitetonicas e patrimoniais,
evocaram-se valores e aprendizagens multifacetadas ancoradas em modos diversificados de
ensino, implicados em dominios de (re)constru¢cdo de conhecimentos, da sua (re)inovagdo, em
desafios e modelos pedagogico-didaticos e de praticas educativas reflexivas. As acdes, atuagdes
e opgoes futuras projetadas por parte dos intervenientes, refletem e elevam o tipo de
significacdo de artefactos e de ambientes de intervencdo sociocultural e artistica. Dai que as
manipulagdes de novos artefactos artisticos, associados a técnicas e tecnologias, fisicas e/ou
digitais, propostas em roteiros educativos hibridos, decorrentes da necessidade de inovar em
termos de abordagens temadticas e tecnoldgicas, levaram a um debate alargado, suscitando novos
questionamentos das atuais praticas educativas no Ensino Bésico, nas sociedades
contemporaneas, através da abordagem de uma cidadania plena, no quadro de uma ecologia
humana.

O que queremos, pois, através de uma educacdo artistica infantojuvenil, sustentada em
imagens multiculturais, ¢ gerar transversalidades e interconetividades, para criar uma cidadania
ampla, consistente e critica, que se concretize numa ecologia humana, local e global, pelo
entrecruzamento de competéncias e pela promo¢do de conhecimentos artisticos, literacias
diversificadas, registos, tratamentos. Pretendemos, assim, manter a (re)flexao continuadamente,
como houve oportunidade de referir, numa espiral (re)criativa, (re)abrindo permanentemente
novos caminhos numa autoproje¢do artistica e cultural, ndo repetitiva, mas sempre mutante e
transitiva — a (re)produgdo artistica de um tempo ido num novo tempo -
passado/presente/futuro, (re)tomando e projetando modos de (re)interpretacido e de permanente

indagacao social e cultural.



E, pois, uma realidade — a Arte, a Cidadania e a Ecologia humana s3o areas de exploragao
tematicas recorrentes na atual producdo de artefactos artisticos. A sua abordagem
multi/interdisciplinar e com multiplas formas de participagdo ativa a colaboragdo e
complementaridade, desenvolvidas entre docentes, discentes e outros intervenientes
socioculturais, permitindo novas linhas orientadoras e dindmicas educativas no quadro de um
Ensino Basico, que queremos mais eficaz e melhor — uma educac¢do de qualidade que responda
as necessidades das sociedades contemporaneas e abra horizontes para o futuro.

Por ultimo, ainda, de referir que a partir dos exemplos apresentados, a nossa implicacdo
¢ 0 apelo a um maior desenvolvimento do conhecimento artistico do ser humano, os individuos
no ambito formativo do Ensino Basico, onde a educagdo para os valores e atitudes e para a
cidadania plena possa centrar-se, hoje e amanhd, na ampliacio dos saberes
multi/interdisciplinares, pelo acesso a conhecimentos e valores, a culturas e valores sociais, a
formas diversas de viver, de perceber e de interpretar o mundo, de comunicar, de se expressar

e materializar as sua ideias pela arte.
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